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Пояснительная записка 
Рабочая программа по информатике для 11 класса составлена в соответствии с:

 

Основной образовательной программой среднего общего образования ЧОУ СОШ 
«Эдельвейс»; 
 

Учебным планом ЧОУ СОШ «Эдельвейс» на 2020-2021 уч. год; 
   Программой среднего общего образования. Информатика. 10-11 классы,  Л. Л. Босова, А. Ю. 
Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 
УМК:

· Учебник по базовому курсу Л.Л. Босова. «Информатика и ИКТ»  Базовый курс. 11 класс», в 2-х частях – Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2015 г.;

- Набор цифровых образовательных ресурсов для 11 класса: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/

Учебный план ЧОУ СОШ "Эдельвейс" отводит 34 часа для образовательного изучения информатики в 11  классе из расчёта 1час в неделю.

Цели изучения информатики и ИКТ в 11 классе
освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах,  овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин,  развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов,   воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности,  приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Основное содержание авторской программы Н.Д. Угринович «Программа по информатике и ИКТ для 10-11 классов средней общеобразовательной школы» полностью нашло отражение в данной рабочей программе. 

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных.

С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами.

С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов.
Для организации системно-деятельностного подхода на уроках информатики организуется компетентностно-деятельностное обучение, которое формирует систему ключевых компетенций. 

Для информационных компетенций можно выделить следующие виды деятельности:

1. Знакомство с компьютером как с устройством по работе с информацией, получение технических навыков по работе с различными устройствами и приборами (наушники, колонки, принтер, сканер, web-камера и т.п.).

      2. Владение способами работы с информацией:

· поиск в каталогах, поисковых системах, иерархических структурах;

· извлечение информации с различных носителей;

· систематизация, анализ и отбор информации (разные виды сортировки, фильтры, запросы, структурирование файловой системы, проектирование баз данных и т.д.);

· технически навыки сохранения, удаления, копирования информации и т.п.

· преобразование информации (из графической - в текстовую, из аналоговой - в цифровую и т.п.).

      3. Владение навыками работы с различными устройствами информации .

      4. Критическое отношение к получаемой информации, умение выделять главное, оценивать степень достоверности (релевантность запроса, сетевые мистификации, и т.п.)

      5. Умение применять информационные и телекоммуникационные технологии для решения широкого класса учебных задач.

В составе учебно-познавательной компетенции можно выделить:

·  умение осуществлять планирование, анализ, рефлексию, самооценку своей деятельности (планирование собственной деятельности по разработке приложения, владение технологией решения задач с помощью компьютера, компьютерным моделированием);

·  умение выдвигать гипотезы, ставить вопросы к наблюдаемым фактам и явлениям, оценивать начальные данные и планируемый результат (моделирование и формализация, численные методы решения задач, компьютерный эксперимент, и т.п.);

·  владение навыками использования измерительной техники, специальных приборов, применение методов статистики и теории вероятностей (практикум по изучению внутреннего устройства ПК, моделирование работы логических схем и т.п.);

·  умение работать со справочной литературой, инструкциями (знакомство с новыми видами ПО, устройствами, анализ ошибок в программе и т.п.);

·  умение оформить результаты своей деятельности, представить их на современном уровне (построение диаграмм и графиков, средства создания презентаций).

Говоря о коммуникативной компетенции, можно выделить следующие виды деятельности этого направления, характерные для уроков информатики:

·  владение формами устной речи (монолог, диалог, умение задать вопрос, привести довод при устном ответе, дискуссии, защите проекта и т.п.);

·  ведение диалога «человек» - «техническая система» (понимание принципов построения интерфейса, работа с диалоговыми окнами, настройка параметров среды и т.д.);

·  умение представить себя устно и письменно, владение стилевыми приемами оформления текста (электронная переписка, сетевой этикет, создание текстовых документов по шаблону, правила подачи информации в презентации и т.п.);

·  владение телекоммуникациями для организации общения с удаленными собеседниками (понимание возможностей разных видов коммуникаций, нюансов их использования и т.д.);

·  понимание факта многообразия языков, владение языковой, лингвистической компетенцией (в том числе - формальных языков, систем кодирования, языков программирования; владение ими на соответствующем уровне);

·  умение работать в группе, искать и находить компромиссы (работа над совместным программным проектом, взаимодействие в Сети, технология клиент-сервер, совместная работа приложений и т.д.);

·  толерантность, умение строить общение с представителями других взглядов (существование в сетевом сообществе, телекоммуникации с удаленными собеседниками и т.п.).

Это ключевые компетенции, традиционно рассматриваемые в качестве приоритетных на уроках информатики, хотя логичнее и правильнее было бы начать именно с ценностно-смысловой компетенции: умение ставить личные цели, понимать и осознавать смысл своей деятельности, что определяет в значительной степени успех личности вообще и успех в образовательной сфере в частности. В деятельностной форме суть ценностно-смысловой компетенции можно представить так:

·  умение формулировать собственные учебные цели (цели изучения данного предмета вообще, при изучении темы, при создании проекта, при выборе темы доклада и т.п.);

·  умение принимать решение, брать ответственность на себя (быть лидером группового проекта, принимать решение в случае нестандартной ситуации (сбой в работе системы, несанкционированный доступ к сети);

·  осуществлять индивидуальную образовательную траекторию.

В старших классах особое внимание необходимо уделить социально-трудовым компетенциям:

·  осознание наличия определенных требований к продукту своей деятельности (требования к программному обеспечению, функциональность базы данных и т.п.);

·  анализ достоинств и недостатков аналогов собственного продукта (при проектной деятельности разного типа, при обучении офисным технологиям);

·  владение этикой трудовых и гражданских взаимоотношений (виды лицензирования программного обеспечения, информационная безопасность, правовая ответственность за нарушение законодательства, авторские права и т.д.). 

Общекультурная компетенция получает особое развитие в ходе реализации творческих проектов на уроках информатики. В деятельностной форме ее можно описать так:

·  владение элементами художественно-творческих компетенций читателя, слушателя, исполнителя, художника и т.п. (проектирование дизайна сайта и приложения, создание макетов полиграфической продукции, коллажей произведений компьютерной графики, музыкальных треков);

·  понимание места данной науки в системе других наук, ее истории и путей развития (тенденции развития языков программирования, эволюция вычислительной техники, адекватная оценка состояния единиц техники, уровня продукта и т.п.).

Для  развития компетенции личностного самосовершенствования эффективны не только уроки, но и предоставление возможности проявить себя вне школьной учебы:

·  создание комфортной здоровьесберегающей среды (знание правил техники безопасности, адекватная оценка пользы и вреда от работы за компьютером, умение организовать свое рабочее время, распределить силы и т.д.);

·  создание условий для самопознания и самореализации (компьютер как средство самопознания - тестирование в режиме on-line, тренажеры; нахождение новых способов самореализации - создание собственного сайта-самопрезентации в сети, публикации работ, получение авторитета в сетевом сообществе и т.п.;

·  создание условий для получения знаний и навыков, выходящих за рамки преподаваемой темы (выбор литературы, курсов, использование форумов поддержки, обращение за помощью в сетевые сообщества и т.п.);

·  наличие способности действовать в собственных интересах, получать признание в некоторой области (участие в предметных олимпиадах и конкурсах, завоевание авторитета в глазах одноклассников с помощью уникальных результатов своей деятельности).

Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса;

· Учащиеся должны:

· знать/понимать
· - объяснять различные подходы к определению понятия «информация»;

· - различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный, знать единицы измерения информации;

· - знать назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей);

· - назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;

· - использование алгоритма как модели автоматизации деятельности;

· - назначение и функции операционных систем

· уметь

· - оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· - распознавать информационные процессы в различных системах;

· - использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· - осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;

· - иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· - создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые;

· - просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;

· - осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.

· - представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.);

· - соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· - эффективной организации индивидуального информационного пространства;

· - автоматизации коммуникационной деятельности;

· - эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

Содержание учебного предмета, курса;

Разделы:

1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов – 8 часов
2. Моделирование и формализация – 8 часов
3. Базы данных. Системы управления базами данных СУБД) – 11 часов
4. Информационное общество – 2 часа
5. Повторение. Подготовка к ЕГЭ. Тесты по курсу «Информатика и ИКТ» – 5 часов
Каждый раздел сопровождается компьютерным практикумом.

1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов (8 ч)

 История развития вычислительной техники. Архитектура персонального компьютера. Операционные системы. Защита от несанкционированного доступа к информации. Физическая защита данных на дисках. Защита от вредоносных программ. 
Компьютерный практикум

Практическая работа 1. Виртуальные компьютерные музеи   
Практическая работа 2. Сведения об архитектуре компьютера   
Практическая работа 3. Сведения о логических разделах дисков   
Практическая работа 4. Значки и ярлыки на Рабочем столе   
Практическое задание 5. Биометрическая защита: идентификация по характеристикам речи   
Практическое задание 6. Защита от компьютерных вирусов   
Практическое задание 7. Защита от сетевых червей   
Практическое задание 8. Защита от троянских программ   
Практическое задание 9. Защита от хакерских атак  
2. Моделирование и формализация (8 ч)

Моделирование как метод познания. Системный подход в моделировании. Формы представления моделей. Формализация. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование интерактивных компьютерных моделей 
Компьютерный практикум 
Практическая работа 1. Создание простых моделей   
Практическая работа 2. Создание физических моделей  
Практическая работа 3. Создание математических моделей  
Практическая работа 4. Создание химических моделей  
Практическое задание 5. Создание биологических моделей  
3. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД) (11 ч)

Табличные базы данных. Система управления базами данных. Иерархические базы данных . Сетевые базы данных
Компьютерный практикум
Практическая работа 1. Создание табличной базы данных   
Практическая работа 2. Создание Формы в табличной базе данных
Практическая работа 3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью Фильтров и Запросов   
Практическая работа 4. Сортировка записей в табличной базе данных   
Практическая работа 5. Создание Отчета в табличной базе данных
Практическая работа 6. Создание генеалогического древа семьи
4. Информационное общество (2 ч)
Право в Интернете. Этика в Интернете. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
5. Повторение. Подготовка к ЕГЭ. Тесты по курсу «Информатика и ИКТ» – 5 часов
Тема 1. Информация. Кодирование информации. Тема 2. Устройство компьютера и программное обеспечение. Тема 3. Алгоритмизация и программирование. Тема 4. Основы логики и логические основы компьютера. Тема 5. Моделирование и формализация. Тема 6. Информационные технологии. Тема 7. Коммуникационные технологии
	
	
	

	№ урока
	Тема
	Кол-во часов

	1
	Инструкция по ТБ на уроках информатики. 1.1. История развития вычислительной техники
	1

	2
	1.2. Архитектура персонального компьютера 
	1

	3
	1.3. Операционные системы. 1.3.1. Основные характеристики операционных систем. 1.3.2. Операционная система Widows. 
	1

	4
	1.4. Защита от несанкционированного доступа к информации. 1.4.1. Защита с использованием паролей. 1.4.2. Биомерическая защита
	1

	5
	1.5. Физическая защита данных
	1

	6
	1.6. Защита от вредоносных программ. 1.6.1. Вредоносные и антивирусные программы. 1.6.2. Компьютерные вирусы и защита от них
	1

	7
	1.6.3. Сетевые черви и защита от них. 1.6.4. Троянские программы и защита от них. 1.6.5. Хакерские утилиты и защита от них
	1

	8
	Контрольная работа 1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
	1

	9
	2.1. Моделирование как метод познания. 2.2. Системный подход в моделировании
	1

	10
	2.3. Формы представления моделей. 2.4. Формализация 
	1

	11
	2.5. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1

	12
	2.6. Исследование интерактивных компьютерных моделей. 2.6.1. Исследование физических моделей. 2.6.2. Исследование астрономических моделей. 
	1

	13
	2.6.3. Исследование алгебраических моделей. 2.6.4. Исследование геометрических моделей (планиметрия), 2.6.5. (стереометрия). 
	1

	14
	2.6.6. Исследование химических моделей
	1

	15
	2.6.7. Исследование биологических моделей. 
	1

	16
	Контрольная работа 2. Моделирование и формализация
	1

	17
	3.1. Табличные базы данных. 3.2. Система управления базами данных. 
	1

	18-19
	3.2.1. Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты 
	1

	20
	3.2.2. Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных 
	1

	21
	3.2.3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов 
	1

	22
	3.2.4. Сортировка записей в табличной базе данных.  
	1

	23
	3.2.5. Печать данных с помощью отчетов
	1

	24-25
	3.3. Иерархические базы данных
	1

	26
	3.4. Сетевые базы данных
	1

	27
	Контрольная работа 3. Базы данных
	1

	28
	4.1. Право в Интернете. 4.2. Этика в Интернете
	1

	29
	4.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1

	30
	Тема 1. Информация. Кодирование информации. Тема 2. Устройство компьютера и программное обеспечение
	1

	31
	Тема 3. Алгоритмизация и программирование
	1

	32
	Тема 4. Основы логики и логические основы компьютера
	1

	33
	Тема 5. Моделирование и формализация 
	1

	34
	Тема 6. Информационные технологии. Тема 7. Коммуникационные технологии
	1


[image: image1.png]



